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제 장 잠망경2

잠망경의 원리를 알아봅시다- .

잠망경은 빛의 입사각과 반사각이 같다는 성질을 이용하여 만든 것 입니다.

특히 잠망경 안의 두개의 거울은 모두 도를 이루어야 하며 만약 두개의 거울이 도를, 45 45

이루지 않는다면 상이 잘 보이지 않게 됩니다.

(1) 입사각과 반사각이 같은 경우 빛이 두개의 거울에 어떻게 반사가 되는 지 알아봅시다.

① “빛을 움직여 봐요빛을 움직여 봐요빛을 움직여 봐요빛을 움직여 봐요”에서 잠망경“ ”을 클릭하세요.

참고참고참고참고( )( )( )( )

왼쪽은 잠수함의 사진입니다 사진에서 보다시피 잠.

수함 위쪽의 잠망경을 볼 수가 있습니다 잠망경의.

내부 위쪽과 아래쪽은 프리즘이 있고 중간에는 여러

개의 대물렌즈가 있습니다 또한 잠망경의 외부는.

스테인리스강으로 만들어 졌습니다.

이러한 잠망경은 잠수함뿐만 아니라 전함 등의 사령

탑에도 사용이 됩니다.



번을 통해서 나타난 잠망경 실험실의 왼쪽 메뉴에서② ① “반사각과 입사각반사각과 입사각반사각과 입사각반사각과 입사각”을 클릭

하면 다음과 같이 오른쪽 붉은색 점에서 나온 빛이 반사되어 나가는 경로가 나타납

니다.

오른쪽의 붉은색 점점점점을 마우스 왼쪽 버튼으로 드래그 하여 움직여드래그 하여 움직여드래그 하여 움직여드래그 하여 움직여 보세요 이때 붉은색 점.

에서 시작되는 빛이 반사되어 나가는 경로의 변화를 볼 수 가 있습니다.

“원리보기원리보기원리보기원리보기” 버튼을 누르면 아래 그림과 같이 입사각과 반사각이 같다는 잠망경의 원리가‘ ’

나탑니다.



잠망경(2)

잠망경이 있는 상황에서 빛이 어떻게 전달되는지 알 수 있습니다- .

잠망경을 통해서 어떻게 상 을 볼 수 있는지 알 수 있습니다- ( ) .

입사각과 반사각이 같고 거울의 기울기가- 도도도도45454545 일 때 빛의 전달이 정상적으로 된다

는 것을 알 수 있습니다.

① “빛을 움직여 봐요빛을 움직여 봐요빛을 움직여 봐요빛을 움직여 봐요”에서 잠망경“ ”을 클릭하세요.
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번을 통해서 나타난 잠망경 실험실 왼쪽 메뉴에서② ① 잠망경“ -1-1-1-1 을 클릭하면 다음”

그림이 나옵니다.

오른쪽 붉은색 점을 마우스 왼쪽 버튼으로③ 드래그 하여 움직여드래그 하여 움직여드래그 하여 움직여드래그 하여 움직여 보세요.

위 그림에서 윗쪽 붉은색 점의 상하운동이 아래쪽 푸른색 점의 상하운동과 같은 이유는 잠

망경 속에 선대칭이라는 원리가 숨어 있기 때문입니다.



④ 화면의 “원리보기원리보기원리보기원리보기” 버튼을 클릭하면 다음과 같이 잠망경의 내부를 볼 수가 있습니다.

만약 거울의 기울기가 도가 아니라면 잠망경을 통해 보기 힘들다는 것을 알 수 있습니다45 .

화면의⑤ “지우개지우개지우개지우개” 버튼을 누르면 잠망경 내부가 가려지고 깃발도 없어지게 됩니다.

이때부터 자취를 그릴 수 있습니다.
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마우스로 오른쪽 붉은색 점을 움직이면 다음과 같이 오른쪽에는 붉은색의 자취와 왼⑥

쪽에는 푸른색의 자취가 생깁니다.

아래 그림에서⑦ 로 표시된 부분에 대응되는 파란색 자취가 왼쪽에 생기지

않는것을 알수가있습니다 이는 붉은색점이잠망경의 시야를 벗어났기때문입니. 다.

또한 잠망경에 빛이 들어오는 방향과 나가는 방향이 반대일 필요는 없습니다 다음 그림은, .

잠망경에 빛이 들어오는 방향과 나가는 방향이 같은 것을 제시한 그림입니다.



번을 통해서 나타난 잠망경 실험실 왼쪽 메뉴에서⑧ ① 잠망경“ 원리원리원리원리-2-2-2-2”를 클릭하면

다음 그림이 나옵니다.

위쪽 붉은색 점을 마우스 왼쪽 버튼으로 움직여움직여움직여움직여 보세요.

이때 붉은색점과 푸른색점의 좌우 움직임은 같고 상하 움직임이 반대라는 것을 확인할 수

있습니다.

⑨ 화면 위쪽의 “원리보기원리보기원리보기원리보기” 버튼을 클릭하면 다음과 같이 잠망경의 내부를 볼 수가 있습

니다.
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⑩ “지우개지우개지우개지우개” 버튼을 한번더 누르면 아래와 같이 잠망경 내부가 가려지고 깃발도 없어

집니다 이때부터 아래 에서와 같이 자취를 그릴 수 있습니다. .⑪

위쪽 붉은색을 움직이면 아래쪽 푸른점이 따라 움직이면서 아래와 같이 자취가 생깁⑪

니다.

화면이 그려진 자취를 없애기 위해서는 위쪽의 “지우개지우개지우개지우개” 버튼을 다시 누르면 됩니다.


